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Cartuchos de juegos de video para CBS Coleco Vision Video Game System.

CARNIVAL® es marca registrada de Sega Enterprises, Inc.

CBS es marca registrada de CBS Inc.

Coleco Vision es marca registrada de Coleco Industries, Inc.

DESCRIPOION DEL JUEGO

| Pongase de pie y pruebe su per]ma apuntando a Ios blancos en esta
| competicion de tiro en una galeria carnavalesca. Procure conseguir su

resultado eligiendo los blancos pero, latento a los patos que se comen
las balas!. Cuando haya conseguido limpiar la galeria, obtiene la posi-
bilidad de disparar al oso, obteniendo puntos extras y la posibilidad de,
a continuacion, disparar a dos 0sos al mismo tiempo.
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® Asegirese que la RGP laranee | NS
consola esta co- B COMPARTIMENTO
nectada al TV y que CARTUCHO
el cable de red esta
enchufado ala con-
sola. Enchufe la
clavija a una toma
de corriente de 220
volt. (Corriente al-
terna.)

@ Eltelevisor debe conectarse y el juego debe sintonizarse a un canal
libre del televisor.

® ASEGURESE QUE EL EQUIPO CBS ColecoVision® ESTA DES-
CONECTADO (Interruptor en OFF) ANTES DE INTRODUCIR O
QUITAR EL CARTUCHO. oprima el boton de encendido despues
de introducir el cartucho.
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- TECLADO

NOTA: Parajugar un solo jugador ponga el control manual 1 en latoma

posterior del compartimento de la consola donde se alojan. Para dos

jugadores, utilice ambos controles.

1. Teclado: los botones 1 a 8 del teclado le permiten seleccionar la op-
cion de juego que desee antes de empezar a jugar.

2. Mando de control: al empujar el mando de control hacia la izquier
da o derecha se desplaza el disparador en la direccion elegida.

3. Pulsadores laterales: presionando cualquiera de ellos se produ-
cen los disparos.

PULSADORES
LATERALES

 REGLAS DEL JUEGO

PASO 1: Laeleccion es suya

. Apriete el botén de inicio de juego (reset) y aparecera en la pantalla el
titulo. Espere a que aparezca en la pantalia la lista de opciones de jue-
go, numeradas de 1 a 8. Seleccione presionando el correspondiente

| numero en el teclado de cualquiera de los controles manuales. Tiene la

posibilidad de escoger entre uno o dos jugadores y de 1 a 4 niveles de
| dificultad.
i  PASO 2: !Fuego!
Vaya acumulando puntos disparando sobre los blancos méviles pero
latencion! no derroche municion. Su reserva de balas es limitada indi-
candose en la parte inferior de la pantalla.
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ESTRATEGIA

Los patos se comen las balas
'Cuidado!, un pato superviviente puede volar desde la fila inferior y CO-
merse diez balas de una vez.

Carrusel de pipas

Haga blanco en las pipas apuntando a sus cazoletas. Pero sea muy
preciso. El valor de cada pipa, que aparece debajo de la rueda, dismi-
nuye con cada tiro que no da en la pipa. Haga blanco en pipas del mis-
mo color con dos disparos consecutivos y obtendra cuatro veces el va-
lor de la segunda pipa.

Estrategia especial: Derribe las pipas al principo del juego. Si gueda
alguna pipa en la rueda, mientras usted esta disparando a los blancos
movilos, patos, patos y mas patos continuaran apareciendo dispues-
tos a eliminar su reserva de municion.

Gane algo/pierda algo

Consiga puntos o municion extra dando en el blanco mas/menos situa-
doalaizquierda. Pero lcuidado! si aparece el signo menos cuando us-
ted da en el blanco, los puntos o balas indicados le seran descontados



Deletree BONUS

Deletree con tiros la palabra "bonus” y en el orden correcto y ganara | |
los puntos indicados debajo de la palabra "Bonus” a la derecha, Pero, |

latencion! dando a una letra que no esteé en el orden debido, anula |a
posibilidad de ganar los puntos del bonus.

Estrategia especial: Cuantos mas blancos moéviles haga antes de al- | |

canzar la letra "B” mas puntos obtendra al deletrear la palabra.
Reserva de municién

Si su depésito de municion disminuye, apunte a los cuadros 5 6 10 en | |

la fila de blancos moviles para obtener 5 6 10 balas mas. Pero Icuida-
do!, en las filas 2, 3y 4 cuanto mas tarde en alcanzar los blancos mas
deprisa se moveran.

El sonido de la musica

Alcance la nota musical, situada justo debajo de las puntuaciones de | |

cada fila a la derecha, para eliminar o recuperar la musica de fondo.
!El oso aparece!

Limpie la galeria de todos los blancos moviles y pipas, y todas las balas
que le quedan seran sumadas a su puntuacion como puntos adiciona-
les. Entonces aparecera el oso en Ia pantalla. Cada vez que alcanze al
0so0 obtendra puntos extras. 1Sea rapido! cada vez que consiga alcan-
zar al 0so, éste cambia de direccion Y s& mueve mas répidamente.
Después de que el oso abandona la pantalla, aparece la siguiente ga-
leria. Cada vez que complete una galeria, eliminando todos los blan-
cos moviles, obtiene la posibilidad de disparar nuevamente al oso. La
segunda vez que obtiene este nivel aparecen dos osos y latercera tres
0S0s.

Final del juego

El juego continua hasta que el jugador ha acabado con toda su muni-
cion. Apriete el botén » para volver a jugar la misma opcidn de juego
de CARNIVAL®,

Apriete el botén # para volver a la pantalla los opciones de juego.

Nota: el botén de cargade juego (Reset) de la consola "limpia" el siste-
ma.

Puede utilizarse para empezar un nuevo juego, en cualquier momento
¥ puede utilizarse también en caso de mal funcionamiento del juego.
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Haga blanco en dos pipas del mismo color con dps tiros consecutivos y
: 3 3 segunda pipa

obtendra cuatro veces el valor de la _ ( N
Después de haber limpiado una galeria obtiene 50 puntos ad|mon%{-;s_
por cada disparo de los que qu_edan en su reserva de municiones.

da vez que alcanza al oso recibe 50 puntos.

LADIVERSION DEDESCUBRIR

Las instrucciones le proporcionaran la in!ormacn‘fnn bqsma que neﬁegl_
ta para empezar a jugar con CARNIVAL“_, pero les solq erl_gog*ne ‘;ré
Se encontrara con que este car‘ruclho esta lleno de posibili ?des F; -
hacer que CARNIVAL" sea emomqname cada vezlque usted jueg
Pruebe con diferentes técnicas y !disfrute del juego!
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